
Scenariusz lekcji języka polskiego z wykorzystaniem 

 technologii informacyjno-komunikacyjnej. 

 
 

Lekcja otwarta dla rodziców 
Klasa V  

Czas: 2x45 

 

Temat: Walka  tytanów – klasowy konkurs mitologiczny. 

 

Cel użycia TIK: zaangażowanie wielu zmysłów w proces nauczania 

Cele ogólny dydaktyczny:  utrwalenie wiadomości z zakresu mitologii 

Cele szczegółowe: po skończonej lekcji uczeń:  

- przestrzega zasad uczciwego współzawodnictwa 

- wskazuje motywy mitologiczne na obrazach 

- posługuje się, wyjaśnia i zna terminy z zakresu omawianego materiału mit, mitologia, tytan, Styks, Tartar, 

obol, Charon, prometeizm, porównanie, epitet, archaizm 

- wyjaśnia związki frazeologiczne: pięta Achillesa, syzyfowa praca, ikarowe loty, róg obfitości, trafić po nitce 

do kłębka, koń trojański, labirynt myśli, puszka Pandory, olimpijski spokój, nić Ariadny 

- zna omawiane mity  

- potrafi postać mitologiczną powiązać z wydarzeniem 

- argumentuje 

- wskazuje antonimy 

Metody: zadania stolikowe, praktycznego działania 

Pomoce dydaktyczne: tablica interaktywna, obrazy w PowerPoint2010, zadania dla grup – rozsypanki 

wyrazowe, antonimy, karty z pytaniami i zadaniami przygotowane w Microsoft Word 2010,  strony 

internetowe: scholaris– obrazy przedstawiające bogów i tytanów 

Konkurs był zapowiedziany. Uczniowie przez losowanie zostali podzieleni na 6 grupy:. Mieli do wykonania 

3 zadania poprzedzające lekcję: 

I. Nazwanie swojej drużyny - nawiązanie do mitu. 

II. Wykonanie graficznego logo – tarczy symbolizującej grupę. 

III. Wymyślenie przebrania mitologicznego. 

Nauczyciel również przebierał się za postać mitologiczną.   

Uwaga: zadania należy przeplatać tzn.: sesja pytań, odgadywanie symboliki, rozsypanka, sesja pytań … wedle 

uznania.     

 

Przebieg lekcji: 

1. Czynności organizacyjne:  sprawdzenie listy obecności, zapisanie tematu lekcji  

(na tablicy interaktywnej pojawia się wcześniej napisany temat wzbogacony o wizerunki tytanów 

PowerPoint2010) 

2. Przedstawienie celu lekcji (powtórzę i uporządkuję wiedzę z zakresu mitologii, będę znał podstawowe 

terminy) . 

3. Przypomnienie zasad współzawodnictwa. 

4. Omówienie zadania graficznego i przyznanie punktów (uczniowie poznają zadania exela, tabele i 

sumowanie) 

5. Omówienie kostiumów, drużyna przeciwna musiała odgadnąć, za co przebrali się przeciwnicy. 



6. Nauczyciel omawia swoje przebranie, które obrazuje postać nieomawianą. 

7. Przystąpienie do zadania, sprawdzającego wiadomości nabyte na lekcji.  Uczniowie losują pytania 

sprawdzające wiedzę – załącznik nr 1. Po podaniu numeru pytania, nauczyciel wyświetla je na tablicy oraz 

je czyta. Czas na podanie odpowiedzi 1 minuta. Jeżeli drużyna odpowie na pytanie dostaje 1 punkt, jeżeli 

nie, na pytanie odpowiada drużyna, która jako pierwsza wstała. 

8. Zadanie sprawdzające czy uczniowie potrafią na podstawie symbolu odgadnąć postać mitologiczną. 

Uczniowie losują numerek i na tablicy multimedialnej wyświetlają się reprodukcje obrazów związanych 

z mitologią. Za dobrze odgadniętą postać 5 punktów, za uzasadnienie dlaczego to ta postać 1 punkt więcej 

(obrazy należy dobrać według omawianych tekstów). 

9. Grupy dostają rozsypankę. Zadanie polega na tym, że mają uporządkować postać mitologiczną z 

odpowiadającym jej  opisem. Za każdą bezbłędną odpowiedź 1 punkt, za szybkość 1 punkt załącznik nr 2 

10. Uczniowie losują numery kart, po odwróceniu pojawia się słowo z obrazem. Uczniowie odgadują, z jaką 

postacią się dane słowo łączy. Za odgadnięcie 2 punkty. Przy czym drużyna przeciwna również ma prawo 

odgadywać, ale musi podać inną postać lub wydarzenie mitologiczne 1 punkt - Załącznik nr 3 

11. Zadanie sprawdzające, czy uczniowie zapamiętali termin antonimy. Drużyny w tym samym czasie dostają 

zadanie. Na wykonanie mają 5 minut. Dopisują jak największą ilość antonimów. Po wykonaniu zadania 

na tablicy multimedialnej  pokazuje się zadanie, nauczyciel dopisuje wyrazy podane przez drużyny –

załącznik nr 4 

12. Uczniowie określają cechy bogów greckich. Drużyny wykonują zadanie równocześnie. Po wykonaniu 

zadania na tablicy multimedialnej  pokazuje się rozwiązanie - załącznik nr 5.  

13. Zadanie nawiązuje do pracy domowej zadanej po omówieniu mitu o Prometeuszu. Uczniowie mają podać 

postać, która tak jak Prometeusz pomagała ludziom. Swój wybór muszą uargumentować – załącznik nr 6 

14. Uczniowie losują numery, pod którymi kryją się związki frazeologiczne, uczniowie muszą je wyjaśnić i 

powiedzieć, z jakiego mitu pochodzą.  załącznik nr 7 

15. Ostatnie zadanie polega na tym, ze nauczyciel czyta wypowiedź zbudowaną z 3 zdań. Uczniowie mają 

jak najszybciej odgadnąć, o jaką postać chodzi - załącznik nr 8 

16. Uczniowie podliczają punkty (ja wybrałam cukierki).Uczniowie walczyli o oceny.  

17.  Podsumowanie zajęć – czego się dzisiaj nauczyłem/am  (komentarz po lekcji do scenariusza: uczniowie 

powiedzieli, że utrwalili materiał z zakresu mitologii, jeden z uczniów powiedział, że naprawdę mitologia 

jest „fajna” – i czyta kolejne mity. Zapytałam ich również o to, co sądzą o lekcji przeprowadzanej z 

użyciem TIK – jeden uczeń odpowiedział, że pomagało wyświetlenie pytania, a nie tylko przeczytanie, 

bardzo uczniom podobało się zadanie z wykorzystaniem obrazów) 

 

 

Załącznik nr 1 – rozciąć 

 

 

WYJAŚNIJ TERMIN MIT 

 

 

KIM BYLI TYTANI? 

 

 

 

CO TO JEST TARTAR? 

 

JAK NAZYWAŁA SIĘ 

PIERWSZA PARA BOGÓW? 

 



WYJAŚNIJ CZYM SĄ POLA 

ELIZEJSKIE. 

 

CO TO JEST OBOL? 

 

 

JAK NAZYWA SIĘ RZEKA, 

PRZEZ KTÓRĄ UDAWANO SIĘ 

DO KRÓLESTWA ZMARŁYCH? 

 

 

KIM BYŁ CHARON? 

WYJAŚNIJ TERMIN 

PROMETEIZM? 

 

 

JAK NAZYWAMY ZBIÓR 

MITÓW? 

PODAJ IMIĘ MATKI 

MINOTARIRA. 

 

KTO LUDZIOM PODAROWAŁ 

OGIEŃ? 

 

JAK NAZYWAŁA SIĘ 

PIERWSZA PARA BOGÓW? 

 

KTO ZBUDOWAŁ LABIRYNT 

DLA MINOTARURA? 

 

 

JAKIE KRAJU WŁADCĄ BYŁ 

SYZYF? 

 

CO BYŁO PRZYCZYNĄ KARY 

SYZYFA, KTORĄ POLEGAŁA NA 

WTACZANIU GŁAZU POD GÓRĘ? 

 

JAK NAZYWA SIĘ BOŻEK 

ŚMIERCI? 

 

 

JAK NAZYWAŁA SIĘ 

KRÓLOWA PODZIEMI? 

W KIM ZAKOCHAŁA SIĘ 

ARIADDNA? 

 

DLACZEGO ARIADNA 

ZNALAZŁA SIĘ NA WYSPIE 

NAKSOS? 

 



 

W JAKI SPOSÓB DEDAL I 

IKAR OPUŚCILI KRETĘ? 

 

 

DLACZEGO IKAR SPADŁ DO 

MORZA? 

 

DLACZEGO WSZYSTKO 

ZAMIENIALO SIĘ W ZLOTO, 

POD WPŁYWEM DOTYKU 

MIDASA? 

 

PODAJ AUTORA MITÓW? 

W JAKI SPOSÓB GRECY 

TŁUMACZYLI SOBIE 

NASTĘPOWANIE PO ZIMIE 

WIOSNY? 

WEDŁUG MITÓW I BIBLI NA 

POCZĄTKU BYŁ … 

Ja nauka płynie z mitu o 

Midasie i jego pragnieniu złota? 

 

Co świadczy o tym, że Herakles 

bardzo kochał swoich rodziców? 

Jak powstały Erynie? 

 

Po czym poznajemy w dziełach 

sztuki Persefonę? 

 

Dlaczego w rzece Paktolos 

znajdowano złoto? 

 

Dlaczego Midasowi jego życzenie 

zamieniania wszystkiego w złoto 

nie przyniosło szczęścia? 

Pisaliśmy zaproszenie na ślub 

Dionizosa i Ariadny. Wymień 

pięć informacji, które muszą się 

znaleźć w zaproszeniu.  

Kim była Pandora? 

 

Czyją żoną została Amfitryta? 

 

 

Kto przekonał Amfitrytę do ślubu 

z bogiem mórz i oceanów? 

 

 

 
Jak długo Odyseusz wracał do 

domu (Itaki)? 



Podczas omawiania mitu o 

Dionizosie i Midasie poznałeś 

nowy rodzaj literacki  dramat. 

Wyjaśnij, co to są didaskalia? 

 

 

Dlaczego podróż Odyseusza do 

domu trwała 10 lat? 

 

 

W jakie zwierzęta Kirke 

zamieniła towarzyszy Odysa? 

W jaki sposób Ariadna pomogła 

Tezeuszowi. 

 

Z czego był zrobiony hełm 

Heraklesa? 

 
 

Załącznik nr 2 – rozciąć Z 

PRZYPORZĄDKUJ BOGOM WŁĄŚCIWE OPISY 

 

 

URANOS 

 

 

PAN NIEBA, MĄŻ GAI 

 

 

GAJA 

 

 

ZIEMIA, BOGINI MATKA 

 

KRONOS 

 

JEDEN Z TYTANÓW, NAJMŁODSZY SYN 

URANOSA 

 

REA 

 

 

OSZUKAŁA KRONOSA 

 

ZEUS 

 

BÓG WYKARMIONY MLEKIEM KOZY 

AMALTEI 

6 

HADES 

 

 

BÓG ŚWIATA ZMARŁYCH 

 

POSEJDON 

 

 

BÓG MÓRZ I OCEANÓW 



 

HERA 

 

MAŁŻONKA ZEUSA, OPIEKUNKA 

MAŁŻEŃSTW 

 

ATENA 

 

BOGINI MĄDROŚCI I WOJNY 

SPRAWIEDLIWEJ 

 

DEMETER 

 

 

BOGINI URODZAJU, ZIEMI, PRZYRODY 

 

HESTIA 

 

BOGINI OGNISKA DOMOWEGO 

 

ORFEUSZ 

 

 

NIESZCZĘŚLIWIE STRACIŁ ŻONĘ, PO 

KTÓRĄ POSZEDŁ DO KRÓLESTWA CIENI 

 

SYZYF 

 

 

PLOTKARZ, KTÓRY OSZUKAŁ ŚMIERĆ 

 

MINOTAUR 

 

 

POKONAŁ GO TEZUSZ 

 

Załącznik nr 4 

PODAJCIE ANTONIMY – WYRAZY BLISKOZNACZNE DO SŁÓW: 

LEKKO –  

CZARNY –  

TROSKA-  

TWORZYĆ –  

DOBRO –  

TCHÓRZLIWY –  

 

Załącznik nr 5 

OKREŚL CECHY PIERWSZYCH BOGÓW GRECKICH: 

OKRUTNI, WRAŻLIWI, ŻĄDNI WŁADZY BEZWZGLĘDNI, MŚCIWI, PODEJRZLIWI, 

WYBACZAJACY, EGOISTYCZNI, PODSTEPNI, SOLIDARNI, PRZEBIEGLI, BEZ SKRUPUŁÓW, 

DOBRODUSZNI, NIEBEPIECZNI 

Załącznik nr 8 



KTO TO MÓWI? PODAJ IMIĘ BOGA/BOHATERA. JEŻELI PO PRZECZYTANIU 1. 

ZDANIA WIESZ KTO TO JEST DOSTAJESZ 3 PKT, PO PRZECZYTANIU 2. ZDAŃ 2 

PKT. PO PRZECZYTANIU 3 ZDAŃ 1 PKT 

 

1. NA CÓŻ MI TALENT, KTÓRY POZWALA MI WSPANIALE GRAĆ I ŚPIEWAĆ, SKORO NIE MA 

PRZY MNIE MOJEJ PIĘKNEJ ŻONY. 

2. PÓJDĘ PO NIĄ NAWET DO KRÓLESTWA HADESA,  BYLE JĄ JESZCZE RAZ UJRZEĆ. 

3. O, JA NIESZCZĘSNY,  STRACIŁEM CIĘ NA ZAWSZE, MOJA UKOCHANA, EURYDYKO! 

 

1. PAMIĘTAM DOSKONALE SŁOWA MOJEGO OJCA, KTÓRY OSTRZEGAŁ MNIE PRZED MOIMI 

POTOMKAMI. 

2. DLATEGO BĘDĘ POŁYKAŁ WSZYSTKIE SWOJE DZIECI. 

3. O, JA NIESZCZĘSNY, TAK MI NIEDOBRZE, CHYBA BĘDĘ WYMIOTOWAŁ. 

 

1. JAKA PIĘKNA DZIEWCZYNA NA ŁĄCE, MUSZĘ JĄ PORWAĆ DO SWEGO KRÓLESTWA. 

2. NIE POZWOLĘ MOJEJ ŻONIE WRÓCIĆ NA ZIEMIĘ. 

3. ZGODA, MOŻE WRÓCIĆ, SKORO JEJ MATKA TAK ROZPACZA, ALE TYLKO NA 6 MIESIĘCY. 

 

1. LUDZIOM NA ZIEMI JEST ZIMNO, NIE MOGĄ UGOTOWAĆ STRAWY. 

2. NIE PO TO ICH STWORZYŁEM, ABY TERAZ MIELI CIERPIEĆ Z GŁODU I CHŁODU. 

3. SKORO ZEUS NIE POZWALA, POŚWIĘCĘ SIĘ I UKRADNĘ OGIEŃ DLA LUDZI. 

 

1.SKORO NIE POZWALASZ NAM, KRÓLU, ODEJŚĆ, MUSIMY UCIEC. 

2. WRAZ Z SYNEM CHCIAŁBYM WRÓCIĆ DO ATEN. 

3. ZROBIMY SKRZYDŁA, DZIEKI KTÓRYM BEDZIEMY MOGLI ODLECIEĆ Z KRETY. 

 

1. TO NIESPRAWIEDLIWE, ABY POTWÓR ZJADAŁ NIEWINNE DZIEWICE I DZIECI, URATUJĘ JE. 

2. POJADĘ NA KRETĘ I ZABIJĘ SYNA MINOSA. 

3. GDYBY NIE ARIADNA, NIGDY NIE UDAŁOBY MI SIĘ ZNALEŹĆ DROGI POWROTNEJ. 

 

 

 


