Scenariusz lekcji jezyka polskiego z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnej.

Lekcja otwarta dla rodzicow

Klasa V
Czas: 2x45

Temat: Walka tytanéw — klasowy konkurs mitologiczny.

Cel uzycia TIK: zaangazowanie wielu zmystow w proces nauczania
Cele ogolny dydaktyczny: utrwalenie wiadomosci z zakresu mitologii
Cele szczegolowe: po skonczonej lekcji uczen:
- przestrzega zasad uczciwego wspotzawodnictwa
- wskazuje motywy mitologiczne na obrazach
- postuguje si¢, wyjasnia 1 zna terminy z zakresu omawianego materiatu mit, mitologia, tytan, Styks, Tartar,
obol, Charon, prometeizm, poréwnanie, epitet, archaizm
- wyjasnia zwiazki frazeologiczne: pigta Achillesa, syzyfowa praca, ikarowe loty, rog obfitosci, trafi¢ po nitce
do kigbka, kon trojanski, labirynt mysli, puszka Pandory, olimpijski spokdj, ni¢ Ariadny
- Zna omawiane mity
- potrafi posta¢ mitologiczng powigza¢ z wydarzeniem
- argumentuje
- wskazuje antonimy
Metody: zadania stolikowe, praktycznego dziatania
Pomoce dydaktyczne: tablica interaktywna, obrazy w PowerPoint2010, zadania dla grup — rozsypanki
wyrazowe, antonimy, karty z pytaniami i zadaniami przygotowane w Microsoft Word 2010, strony
internetowe: scholaris— obrazy przedstawiajace bogdw i tytanow
Konkurs byl zapowiedziany. Uczniowie przez losowanie zostali podzieleni na 6 grupy:. Mieli do wykonania
3 zadania poprzedzajgce lekcje:
. Nazwanie swojej druzyny - nawigzanie do mitu.
. Wykonanie graficznego logo — tarczy symbolizujacej grupg.
1. Wymyslenie przebrania mitologicznego.
Nauczyciel rowniez przebierat si¢ za postac mitologiczng.
Uwaga: zadania nalezy przeplatac tzn.: sesja pytan, odgadywanie symboliki, rozsypanka, sesja pytan ... wedle
uznania.

Przebieg lekcji:

1. Czynnosci  organizacyjne: sprawdzenie  listy  obecnosci,  zapisanie  tematu lekcji
(na tablicy interaktywnej pojawia si¢ wcze$niej napisany temat wzbogacony o wizerunki tytanow
PowerPoint2010)

2. Przedstawienie celu lekcji (powtorze i uporzadkuje wiedze z zakresu mitologii, bede znat podstawowe
terminy) .

3. Przypomnienie zasad wspotzawodnictwa.

4. Omowienie zadania graficznego i przyznanie punktéw (uczniowie poznaja zadania exela, tabele i
sumowanie)

5. Omowienie kostiumow, druzyna przeciwna musiata odgadna¢, za co przebrali si¢ przeciwnicy.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Nauczyciel omawia swoje przebranie, ktore obrazuje posta¢ nicomawiang.

Przystapienie do zadania, sprawdzajacego wiadomosci nabyte na lekcji. Uczniowie losujg pytania
sprawdzajace wiedze — zatacznik nr 1. Po podaniu numeru pytania, nauczyciel wyswietla je na tablicy oraz
je czyta. Czas na podanie odpowiedzi 1 minuta. Jezeli druzyna odpowie na pytanie dostaje 1 punkt, jezeli
nie, na pytanie odpowiada druzyna, ktora jako pierwsza wstala.

Zadanie sprawdzajace czy uczniowie potrafig na podstawie symbolu odgadnaé posta¢ mitologiczna.
Uczniowie losuja numerek i na tablicy multimedialnej wyswietlajg si¢ reprodukcje obrazéw zwiagzanych
z mitologig. Za dobrze odgadnietg posta¢ 5 punktoéw, za uzasadnienie dlaczego to ta posta¢ 1 punkt wigcej
(obrazy nalezy dobra¢ wedlug omawianych tekstow).

Grupy dostajg rozsypanke. Zadanie polega na tym, ze majg uporzadkowaé posta¢ mitologiczng z
odpowiadajacym jej opisem. Za kazda bezbtedng odpowiedz 1 punkt, za szybkos$¢ 1 punkt zatgcznik nr 2
Uczniowie losuja numery kart, po odwroceniu pojawia si¢ stowo z obrazem. Uczniowie odgaduja, z jaka
postacig si¢ dane stowo taczy. Za odgadnigcie 2 punkty. Przy czym druzyna przeciwna rdwniez ma prawo
odgadywag¢, ale musi poda¢ inng posta¢ lub wydarzenie mitologiczne 1 punkt - Zatacznik nr 3

Zadanie sprawdzajace, czy uczniowie zapamigtali termin antonimy. Druzyny w tym samym czasie dostaja

zadanie. Na wykonanie maja 5 minut. Dopisujg jak najwigksza ilo$¢ antonimow. Po wykonaniu zadania
na tablicy multimedialnej pokazuje si¢ zadanie, nauczyciel dopisuje wyrazy podane przez druzyny —
zalacznik nr 4
Uczniowie okreslaja cechy bogow greckich. Druzyny wykonuja zadanie rownoczesnie. Po wykonaniu
zadania na tablicy multimedialnej pokazuje si¢ rozwigzanie - zatacznik nr 5.

Zadanie nawigzuje do pracy domowej zadanej po omowieniu mitu o Prometeuszu. Uczniowie majg podac
postac, ktora tak jak Prometeusz pomagata ludziom. Swoj wybor musza uargumentowac — zatacznik nr 6
Uczniowie losuja numery, pod ktorymi kryja si¢ zwigzki frazeologiczne, uczniowie muszg je wyjasnic i
powiedzie¢, z jakiego mitu pochodzg. zatacznik nr 7
Ostatnie zadanie polega na tym, ze nauczyciel czyta wypowiedz zbudowang Z 3 zdan. Uczniowie majg
jak najszybciej odgadnad, o jaka posta¢ chodzi - zatagcznik nr 8
Uczniowie podliczaja punkty (ja wybratam cukierki).Uczniowie walczyli o oceny.

Podsumowanie zaj¢¢ — czego si¢ dzisiaj nauczytlem/am (komentarz po lekcji do scenariusza: uczniowie
powiedzieli, ze utrwalili materiat z zakresu mitologii, jeden z ucznidéw powiedziat, ze naprawdg¢ mitologia
jest ,,fajna” — 1 czyta kolejne mity. Zapytatam ich rowniez o to, co sadzg o lekcji przeprowadzanej z
uzyciem TIK — jeden uczen odpowiedziat, ze pomagato wyswietlenie pytania, a nie tylko przeczytanie,
bardzo uczniom podobato si¢ zadanie z wykorzystaniem obrazow)

Zalacznik nr 1 — rozciaé

’ ?
WYJASNIJ TERMIN MIT KIMBYLI TYTANI

JAK NAZYWALA SIE
CO TO JEST TARTAR? PIERWSZA PARA BOGOW?




WYJASNIJ CZYM SA POLA

"
1 1ZEISKIE. CO TO JEST OBOL"
JAK NAZYWA SIE RZEKA,
PRZEZ KTORA UDAWANO SIE KIM BYE CHARON?
DO KROLESTWA ZMARLYCH? N?
WYJASNIJ TERMIN
PROMETEIZM? JAK NAZYWAMY ZBIOR
MITOW?
PODAJ IMIE MATKI KTO LUDZIOM PODAROWAL
MINOTARIRA. OGIEN?
JAKNAZYWALASIE | KTOZBUDOWAL LABIRYNT
PIERWSZA PARA BOGOW? '

JAKIE KRAJU WLADCA BYL

CO BYLO PRZYCZYNA KARY
SYZYFA, KTORA POLEGALA NA

SYZYF? WTACZANIU GEAZU POD GORE?
JAK NAZYWA SIE BOZEK
SMIERCI? JAK NAZYWALA SIE
KROLOWA PODZIEMI?
DLACZEGO ARIADNA
W KIM ZAKOCHALA SIE
ARIADDNA? ZNALAZX.A SIE NA WYSPIE

NAKSOS?




W JAKI SP()S(’)B DEDAL I
IKAR OPUSCILI KRETE?

DLACZEGO IKAR SPADL DO
MORZA?

DLACZEGO WSZYSTKO
ZAMIENIALO SIE W ZLOTO,
POD WPLYWEM DOTYKU
MIDASA?

PODAJ AUTORA MITOW?

W JAKI SPOSOB GRECY
TELUMACZYLI SOBIE
NASTEPOWANIE PO ZIMIE
WIOSNY?

WEDLUG MITOW I BIBLI NA
POCZATKU BYL ...

Ja nauka plynie z mitu o
Midasie i jego pragnieniu zlota?

Co Swiadczy o tym, ze Herakles
bardzo kochal swoich rodzicow?

Jak powstaly Erynie?

Po czym poznajemy w dzielach
sztuki Persefone?

Dlaczego w rzece Paktolos
znajdowano zloto?

Dlaczego Midasowi jego zyczenie
Zamieniania wszystkiego w zloto
nie przynioslo szczescia?

PisaliSmy zaproszenie na Slub
Dionizosa i Ariadny. Wymien
pie¢ informacji, ktore muszg si¢
znalez¢ w zaproszeniu.

Kim byla Pandora?

Czyja zong zostala Amfitryta?

Kto przekonal Amfitryte do slubu
z bogiem morz i oceanow?

Jak dlugo Odyseusz wracal do
domu (Itaki)?




Podczas omawiania mitu o
Dionizosie i Midasie poznales
nowy rodzaj literacki dramat.
Wyjasnij, co to sg didaskalia?

Dlaczego podroz Odyseusza do
domu trwala 10 lat?

W jakie zwierzeta Kirke
zamienila towarzyszy Odysa?

W jaki sposob Ariadna pomogla
Tezeuszowi.

Z. czego byl zrobiony helm
Heraklesa?

Zalacznik nr 2 — rozcia¢ Z

PRZYPORZADKUJ BOGOM WLASCIWE OPISY

URANOS PAN NIEBA, MAZ GAI

GAJA ZIEMIA, BOGINI MATKA

KRONOS URANOSA

JEDEN Z TYTANOW, NAJMLODSZY SYN

REA OSZUKALA KRONOSA

ZEUS AMALTEI

BOG WYKARMIONY MLEKIEM KOZY

HADES BOG SWIATA ZMARLYCH

POSEJDON BOG MORZ 1 OCEANOW




MALZONKA ZEUSA, OPIEKUNKA
HERA MALZENSTW
BOGINI MADROSCI I WOINY
ATENA SPRAWIEDLIWEJ
DEMETER BOGINI URODZAJU, ZIEMI, PRZYRODY
HESTIA BOGINI OGNISKA DOMOWEGO
ORFEUSZ NIESZCZESLIWIE STRACIL ZONE, PO
KTORA POSZEDL DO KROLESTWA CIENI
SYZYF PLOTKARZ, KTORY OSZUKAL SMIERC
MINOTAUR POKONAL GO TEZUSZ
Zalacznik nr 4
PODAJCIE ANTONIMY — WYRAZY BLISKOZNACZNE DO SLOW:
LEKKO —
CZARNY —
TROSKA-
TWORZYC —
DOBRO —
TCHORZLIWY —
Zatacznik nr 5
OKRESL CECHY PIERWSZYCH BOGOW GRECKICH:
OKRUTNI, WRAZLIWI, ZADNI WLADZY BEZWZGLEDNI, MSCIWI,

WYBACZAJACY, EGOISTYCZNI, PODSTEPNI, SOLIDARNI, PRZEBIEGLI, BEZ SKRUPULOW,

DOBRODUSZNI, NIEBEPIECZNI

Zalacznik nr 8

PODEJRZLIWI,



KTO TO MOWI? PODAJ IMIE BOGA/BOHATERA. JEZELI PO PRZECZYTANIU 1.
ZDANIA WIESZ KTO TO JEST DOSTAJESZ 3 PKT, PO PRZECZYTANIU 2. ZDAN 2
PKT. PO PRZECZYTANIU 3 ZDAN 1 PKT

1. NA COZ MI TALENT, KTORY POZWALA MI WSPANIALE GRAC | SPIEWAC, SKORO NIE MA
PRZY MNIE MOJEJ PIEKNEJ ZONY.

2. POJDE PO NIA NAWET DO KROLESTWA HADESA, BYLE JA JESZCZE RAZ UJRZEC.

3. 0, JA NIESZCZESNY, STRACILEM CIE NA ZAWSZE, MOJA UKOCHANA, EURYDYKO!

1. PAMIETAM DOSKONALE StOWA MOJEGO OJCA, KTORY OSTRZEGAL MNIE PRZED MOIMI
POTOMKAMI.

2. DLATEGO BEDE POLYKAt WSZYSTKIE SWOJE DZIECI.

3. O, JANIESZCZESNY, TAK MI NIEDOBRZE, CHYBA BEDE WYMIOTOWAL.

1. JAKA PIEKNA DZIEWCZYNA NA tACE, MUSZE JA PORWAC DO SWEGO KROLESTWA.,
2. NIE POZWOLE MOJEJ ZONIE WROCIC NA ZIEMIE.
3. ZGODA, MOZE WROCIC, SKORO JEJ MATKA TAK ROZPACZA, ALE TYLKO NA 6 MIESIECY.

1. LUDZIOM NA ZIEMI JEST ZIMNO, NIE MOGA UGOTOWAC STRAWY.
2. NIE PO TO ICH STWORZYtEM, ABY TERAZ MIELI CIERPIEC Z GtODU | CHtODU.
3. SKORO ZEUS NIE POZWALA, POSWIECE SIE | UKRADNE OGIEN DLA LUDZI.

1.SKORO NIE POZWALASZ NAM, KROLU, ODEJSC, MUSIMY UCIEC.
2. WRAZ Z SYNEM CHCIAtBYM WROCIC DO ATEN.
3. ZROBIMY SKRZYDtA, DZIEKI KTORYM BEDZIEMY MOGLI ODLECIEC Z KRETY.

1. TO NIESPRAWIEDLIWE, ABY POTWOR ZJADAt NIEWINNE DZIEWICE | DZIECI, URATUJE JE.
2. POJADE NA KRETE | ZABIJE SYNA MINOSA.
3. GDYBY NIE ARIADNA, NIGDY NIE UDAtOBY MI SIE ZNALEZC DROGI POWROTNEJ.



