Scenariusz lekcji jezyka angielskiego

Temat: A world of numbers 1-100.

Klasa Il

Cele ogolne zajec:

Uczen:

AN

$piewa piosenke;

rozpoznaje i nazywa liczby 1-100;

zadaje pytanie o dlugo$¢ roznych elementéw i udzielanie odpowiedzi;
Rozpoznaje i nazywa dzikie zwierzgeta.

Cele szczegolowe zajec:

Uczen:

AN NI NN

doskonali umiejetnosé¢ uzycia Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych;
¢wiczy umiejetnosci pracy w grupie;

zna zasady zdrowej rywalizacji;

doskonali kompetencje kluczowe m.in.:

- porozumiewanie si¢ w jezyku obcym,;

- porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

- kompetencje informatyczne,

- umiejetnos¢ uczenia sig.

Formy pracy:

v
v

praca indywidualna;
praca w grupie

Metody:

v
v
v
v

metoda TPR (Total Phisical Response)- aktywnos$ci calym ciatem;
Interaktywna gra — praca w grupie;

Interaktywne ¢wiczenia — praca indywidualna.

elementy oceniania ksztattujgcego.

Srodki dydaktyczne:

AN N NN

AN

Laptop,

monitor interaktywny,

piosenka “Counting to 100” https://www.youtube.com/watch?v=SxgCA1qOW20
Games to learn English -https://www.gamestolearnenglish.com/fast-english/

Wordwall kolo fortuny https://wordwall.net/resource/592161/angielski/animals-bugs-
team-3

Wordwall quiz https://wordwall.net/resource/592161/angielski/animals-bugs-team-3
podrecznik Bugs Team 3 str. 29 ¢w.2 mp3 2.2



https://www.youtube.com/watch?v=SxgCA1qOW20
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Przebieg zajec:

=

Nauczyciel omawia cele, ktore zostang wprowadzone podczas zajec.

Rozgrzewka:

- Uczniowie $piewajg piosenke metoda TPR “Counting to” 100” i przypominajg sobie w
jaki sposob liczymy od 1 do 100 w jezyku angieslkim.

Uczniowie z wykorzystaniem aktywnej tablicy przypominajg sobie nazwy zwierzat biorac
udziat w teleturnieju “Koto fortuny” na Wordwall.

Uczniowie dzielg si¢ na dwie grupy (losowanie patyczkéw z imionami) Za pomoca
aktywnej tablicy biorg udziat w quizie o dzikich zwierzetach na Wordwall. Wygrywa ta
grupa,ktora wskaze najwiecej poprawnych odpowiedzi.

. Uczniowie znowu dzielg si¢ na dwie grupy (losowanie patyczkdw z imionami) Za pomoca

aktywnej tablicy biorg udzial w interaktywnej grze sprawdzajacej znajomos¢ liczb 1-100.
Znowu wygrywa ta grupa, ktora wskaze najwiecej poprawnych odpowiedzi we wskazanym
czasie.

Uczniowie otwieraja podrecznik i stuchajg ciekawych faktow na temat dzikich zwierzat,
wskazujac wlasciwg odpowiedz- wybieraja wiasciwg liczbeg.

Podsumowanie lekcji:

Uczniowie konczg zdania:

AN N VRN N

Najbardziej podobato mi sie...
Na dtugo zapamigtam...
Trudne bylo...

Szkoda, ze...

Nie podobato mi sig...
Zaskoczylo mnie, zZe...
Swietnie, ze dzis...



