Scenariusz zaje¢ z edukacji wczesnoszkolnej

Temat dnia - Mam inne zdanie
Klasa: 111
Blok tematyczny - Razem lepiej

Edukacja polonistyczna - Czytanie opowiadania Wojciecha Widtaka ,,Zétci, Zieloni i
przyjazn” z podzialem na role. Rozmowa o przyjazni oraz o szacunku dla przyjaciela, mimo
ze sie od nas rézni cechami charakteru i pogladami. Cwiczenia w pisaniu dialogu.
Wprowadzenie pojecia przymiotnik.

CELE - PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA UCZNIA

— czyta tekst z podziatem na role

— ocenia zachowanie bohaterow literackich

— szanuje prawo innych do wlasnego zdania

— rozpoznaje przymiotniki

CELE SFORMULOWANE W JEZYKU UCZNIA

— Wypowiesz si¢ na temat przyjazni na podstawie przeczytanego opowiadania

— poprawnie zapiszesz dialog

— rozpoznasz przymiotniki

KRYTERIA OCENIANIA (NACOBEZU)

Podczas zaje¢ bede zwracac uwage, czy:

— wypowiadasz si¢ na temat przyjazni na podstawie przeczytanego opowiadania

— poprawnie zapisujesz dialog

— rozpoznajesz przymiotniki

KLUCZOWE PYTANIE:

— Czy zycie w samotnos$ci moze by¢ ciekawe?

SRODKI DYDAKTYCZNE:

Ekran multimedialny, stownik jezyka polskiego online

PRZEBIEG ZAJEC:

1. ,,Krag przyjazni” — zabawa wprowadzajaca do tematu dnia.

* Dzieci witajg si¢ przy spokojnej muzyce, podajac sobie rece, uSmiechajac si¢ 1 wykonujac
wobec witanych serdeczne gesty.

* Rozmowa dotyczaca wrazen odczuwanych podczas powitania kolezanek i1 kolegow.

2. ,Z6kci, Zieloni i przyjazin” — praca z tekstem W. Widlaka.

* Przydziat r6l 1 czytanie opowiadania z podziatem na role: Filip, Kacper, uczen z klasy Filipa



i Kacpra, narrator (role t¢ czyta nauczyciel). Tekst jest wySwietlony na ekranie
multimedialnym. Pozostali uczniowie mogg $ledzi¢ tekst.

* Rozmowa o przeczytanym opowiadaniu: wyodrebnienie postaci, okreslenie miejsca akcji,
tematu prowadzonej przez chtopcéw rozmowy. Podkreslenie najwazniejszych informacji na
ekranie multimedialnym.

* Ocena zachowania gtownych bohaterow tekstu, proba ustalenia przyczyny zaistnialego
migdzy nimi nieporozumienia.

3. Jaki powinien by¢ przyjaciel? — é¢wiczenia w méwieniu.

* Proba zdefiniowania poj¢cia przyjazn z wykorzystaniem slownika jezyka polskiego —
znalezienie definicji w Internecie. Wyrazanie wtasnego zdania o znaczeniu przyjazni w zyciu
cztowieka.

 Zapisywanie na ekranie multimedialnym dwoch najwazniejszych cech przyjaciela.

* Odczytywanie przez chetne dzieci zapisanych mys$li 1 umieszczanie zapisOw promyczkowo
na ekranie multimedialnym wokot stowa przyjaciel.

* Rozmowa o przyjazni z uwzglednieniem cech prawdziwego przyjaciela i roznic w
pogladach i opiniach miedzy przyjaciéimi.

» Ustalenie, czy bohaterowie opowiadania byli dobrymi przyjaciéimi.

5. Dialogi — éwiczenia w pisaniu.

* Przypomnienie cech dialogu jako formy wypowiedzi.

« Wyszukiwanie i czytanie dialogdéw w opowiadaniu ,,Z6kci, Zieloni i przyjazn”. Zwrdcenie
uwagi na sposob ich zapisu.

* Tworzenie z rozsypanki stownej na ekranie multimedialnym dialogéw do podanych sytuacji
— zwrocenie uwagi na sposob zapisu wypowiedzi bohaterow.

* Pamigtaj, ze -uje si¢ nie kreskuje! — utrwalanie pisowni czasownikéw z zakonczeniem -uje.
* Na ekranie wyswietlona jest wielka $niezynka, a na jej srodku jest napisana koncowka -uje.
Chetne dzieci losuja plakietki z czasownikami z zakonczeniem -uje. Gestami pokazuja
wylosowang czynno$¢, a pozostali uczniowie odgaduja.

Uczen, ktéry odgadnie, przesuwa nazwe czynnos$ci (bez koncoéwki) na ramieniu $niezynki.

6. Jaki? Jaka? Jakie? — ¢wiczenia wprowadzajace przymiotnik.

* Podaj cechy — gra dydaktyczna w grupach. Dzieci dzielg si¢ na 2 grupy, tablica zastaje
podzielona linig na dwie czgsci — po jednej dla kazdej z grup. Grupy staja po przeciwlegtych
stronach klasy. Nauczyciel podaje rzeczownik wraz z pytaniem o jego ceche (jaki?, jaka? lub
jakie?).

Kartki z rzeczownikiem 1 pytaniem o cech¢ umieszcza na tablicy w polach obu grup. Grupy
naprzemiennie podajg cechy danego rzeczownika. Uczen, ktory poda ceche, biegnie do

tablicy i zapisuje wyraz pod napisem. Jesli w okreslonym czasie grupa nie poda wlasciwego



stowa, mogg to zrobi¢ rywale. Po wyczerpaniu pomystow, nauczyciel moéwi nastgpny
rzeczownik. Na zakonczenie gry nastgpuje wspdlne sprawdzenie poprawnosci zapisu
wyrazOow na tablicy — za wyrazy z btedem grupa otrzymuje 1 punkt, za bezbtedny zapis 2
punkty. Po przeliczeniu zdobytych punktoéw nast¢puje wytonienie zwycigskiej grupy.

» Wskazywanie w zwiagzkach wyrazowych wyrazow okreslajacych ceche — ustalenie pytan,
na ktore odpowiadaja te stowa.

» Wprowadzenie pojgcia przymiotnik.

» Odczytanie reguty dotyczacej przymiotnika jako nazwy okreslajacej cechy osob, rzeczy,
ro$lin, zwierzat.

9. Dobre emocje — podsumowanie zajec.

* Dzieci siedzg w kregu 1 wypowiadajg zdanie o pozytywnych emocjach budujacych
poprawne relacje z innymi. Nauczyciel rozpoczyna zdanie: Dobre relacje z innymi budujemy,

gdy...

Proba odpowiedzenia na pytanie kluczowe:

Czy zycie w samotno$ci moze by¢ ciekawe?



